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Eixos Disciplinas CH

Fundamentos de engenharia de software 30 h/a
Eixo 01: Engenharia Requisitos de software 30 h/a
de software

Gerenciamento de projeto de software 30 h/a

Metodologias tradicionais 30 h/a
E'Xq (.)2: I\{Ieto@olqglas Metodologias ageis 30 h/a
tradicionais e ageis

Projetos ageis com XP, TDD e DevOps 30 h/a
Eixo 03: Aplicagio de Praticas de desenvolvimento agil | 30 h/a
metodologlas. ageis Praticas de desenvolvimento agil Il 30 h/a
de desenvolvimento
de software Topicos avangados em metodologias ageis 30 h/a

Introducédo ao Scrum 30 h/a
I,E'X(? 04: Projetos Scrum e engenharia de requisitos 30 h/a
ageis com Scrum

Scrum: planejamento e gerenciamento 30 h/a

360
TOTAL h/a




