Disciplinas Periodo Horas Aulas Semanal Aulas Mensal Total

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS 1. PERIODO 60 3 12 60
FUNDAMENTOS DA ADMINISTRACAO 1. PERIODO 40 2 8 40
FUNDAMENTOS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE 1. PERIODO 60 3 12 60
LOGICA E PENSAMENTO COMPUTACIONAL 1. PERIODO 60 3 12 60
MATEMATICA APLICADA 1. PERIODO 60 3 12 60
PROJETO INTEGRADOR | (OFICINA DE PROGRAMAGCAO) 1. PERIODO 80 4 16 80
TECNICAS DE LEITURA, INTERPRETACAO DE TEXTO E COMUNICACAO ORGANIZACIONAL* 1. PERIODO 40 2 8 40
ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES 2. PERIODO 60 3 12 60
BANCO DE DADOS 2. PERIODO 60 3 12 60
CALCULO 2. PERIODO 60 3 12 60
METODOLOGIA DA PESQUISA CIENTIFICA 2. PERIODO 40 2 8 40
PROJETO INTEGRADOR II 2. PERIODO 80 4 16 80
SOCIEDADE, DIREITOS HUMANOS E DIVERIDADE ETNICOCULTURAL* 2. PERIODO 40 2 8 40
TECNICAS DE PROGRAMAGAO 2. PERIODO 60 3 12 60
ALGEBRA LINEAR 3. PERIODO 60 3 12 60
FUNDAMENTOS DE ECONOMIA 3. PERIODO 40 2 40
LEGISLACAO APLICADA A ENGENHARIA DE SOFTWARE E ETICA PROFISSIONAL * 3. PERIODO 40 2 40
PENSAMENTO ANALITICO DE DADOS 3. PERIODO 60 3 12 60
PROJETO INTEGRADOR IIl (PROJETO E MODELAGEM DE SOFTWARE) 3. PERIODO 80 4 16 80
REDES DE COMPUTADORES 3. PERIODO 60 3 12 60
SISTEMAS OPERACIONAIS 3. PERIODO 60 3 12 60
ANALISE DE SISTEMAS DE INFORMACAO 4, PERIODO 60 3 12 60
ANALISE E PROJETO DE ALGORITMOS 4. PERIODO 60 3 12 60
DESENVOLVIMENTO SOCIAL E SUSTENTABILIDADE - * 4, PERIODO 40 2 40
EMPREENDEDORISMO, INOVAGAO E GESTAO DE NOVOS NEGOCIOS 4. PERIODO 40 2 40
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 4. PERIODO 60 3 12 60
INTERNET DAS COISAS 4, PERIODO 60 3 12 60
PROJETO INTEGRADOR IV (CONSTRUCAO DE SOFTWARE) 4. PERIODO 80 4 16 80
APRENDIZADO DE MAQUINA NAO SUPERVISIONADO 5. PERIODO 120 6 24 120
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS PARA INTERNET 5. PERIODO 60 3 12 60
MEDICAO E ANALISE DE PROCESSOS E PRODUTOS DE SOFTWARE 5. PERIODO 60 3 12 60




REDES NEURAIS PROFUNDAS 5. PERIODO 60 3 12 60
USABILIDADE DE SOFTWARE E EXPERIENCIA DO USUARIO 5. PERIODO 60 3 12 60
APRENDIZADO DE MAQUINA POR REFORGO 6. PERIODO 120 6 24 120
DESENVOLVIMENTO DE AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM 6. PERIODO 60 3 12 60
HEURISTICAS E MODELAGEM MULTIOBJETIVO 6. PERIODO 60 3 12 60
MACHINE LEARNING E MINERACAO DE DADOS 6. PERIODO 60 3 12 60
SEGURANCA E AUDITORIA NO DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS 6. PERIODO 60 3 12 60
COMPUTACAO DE ALTO DESEMPENHO 7. PERIODO 60 3 12 60
ESTAGIO EM DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE 7. PERIODO 120 6 24 120
PERCEPCAO E AGAO ROBOTICA 7. PERIODO 60 3 12 60
PROCESSAMENTO DE AUDIO E VOZ 7. PERIODO 60 3 12 60
PROGRAMAGAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS 7. PERIODO 60 3 12 60
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 8. PERIODO 220 0 0 220
DISCIPLINA OPTATIVA 8. PERIODO 60 3 12 60
ESTAGIO EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL 8. PERIODO 120 6 24 120
SISTEMAS COMPUTACIONAIS DISTRIBUIDOS E APLICAGOES EM NUVENS 8. PERIODO 60 3 12 60
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO 8. PERIODO 60 3 12 60




